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Виды мышления

Наглядно-действенное (1-3 года)

Наглядно-образное (3-5/6 лет)

Словесно-логическое (5/6 лет – 11 лет)

Абстрактное (понятийное) мышление

Каждая последующая форма мышления не вытесняет 

предыдущую. На каждой возрастной ступени ребенок мыслит и 
привычным ему способом и дополняет новыми подходами



Наглядно-образное мышление – это вид 

мышления, характеризующийся опорой 

на представления и образы.

Наглядно-образное мышление помогает представить 
себе что-либо зрительно, не взаимодействуя с данным 
предметом или образом в реальности. Отличительной 
особенностью данного вида мышления является 
установление связей между свойствами и предметами. 
Оно необходимо, когда человек хочет что-либо 
получить в результате своей деятельности, но при 
этом он просто представляет ситуацию, как бы он это 
сделал и что получится в итоге.

Еще в работах Аристотеля отмечена важность развития этого вида мышления. Создание
мысленного образа помогает человеку быть нацеленным на результат, стремиться к
достижению запланированного, контролировать собственные поступки и предвидеть их
последствия. Именно оно помогает активизировать творческий потенциал, заложенный в
каждом человеке. Тот, у кого развито наглядно-образное мышление, способен мыслить и
запоминать информацию намного быстрее.



Почему важно развивать наглядно-

образное мышление?



Методы и способы стимулирования образного 
мышления 



Формированию и развитию наглядно-

образного мышления способствуют:

 прохождение лабиринтов;

 игра танграм;

 сборка кубика Рубика;

 задания на поиск нелепиц;

 отгадывание ребусов и загадок;

 задания на нахождение и восстановление недостающего элемента;

 Складывание картинок из частей. Разбиение плоских фигур на равные и неравные части,

 конструирование;

 упражнения на развитие межполушарных связей;

 упражнения направленные на развитие творческого воображения;

 упражнения на сравнение, поиск отличий;

 использование игр с перестановкой палочек (спичек);

 разгадывание друдлов;

 составление рассказов или сказок по данному началу, или же наоборот придумывание окончание 

истории;

 описывание предмета по памяти;

 упражнения с придумыванием ассоциаций.

 Рисование и лепка из пластилина, глины, гипса… с натуры (копирование) и (это важнее!) лепка "из 

головы" любых объектов

http://naymenok.ru/labirinty-dlya-detej/
http://naymenok.ru/pravila-razgadyivaniya-rebusov/
http://naymenok.ru/zagadki/
http://naymenok.ru/razvitie-mezhpolusharnyih-svyazey/
http://naymenok.ru/razvitie-naglyadno-obraznogo-myishleniya/
http://naymenok.ru/drudlyi/


Друдлы (Droodle — это загадка-головоломка, рисунок, на 

основании которого невозможно точно сказать, что это 

такое. Изобретатель друдлов Роджер Прайс — комедийный писатель)



Танграм (Танграм — это древняя китайская головоломка. Игра состоит 

из 7 частей:двух больших треуольников,одного среднего треугольника, двух 

маленьких треугольников,квадрата и параллелограмма)



Заключение, основная мысль

 Образное мышление - это процесс отражения действительности в виде 
образов, (зрительных, звуковых, обонятельных, осязательных…), в отличие 
от логического мышления, когда действительность отражается в виде 
суждений и понятий, и в отличие от наглядно-действенного мышления, 
предполагающего практические действия с предметами. Оперирование 
образами предметов помогает наглядно представить и понять ситуацию 
или задачу, а потом ее быстро и правильно решить. 

 Наглядно-образное мышление доступно для психологического 
исследования по различным методам, где ведущую роль играют 
перцептивные элементы: цвет, форма, адекватность изображения какого 
либо предмета или явления. Наиболее распространённые методы: 
использование кубиков Коса, прогрессивных матриц Равена, исключение 
лишнего на картинках, классификация картинок, пиктограмма.

https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9F%D1%81%D0%B8%D1%85%D0%BE%D0%BB%D0%BE%D0%B3%D0%B8%D1%87%D0%B5%D1%81%D0%BA%D0%B0%D1%8F_%D0%B0%D0%BD%D1%82%D1%80%D0%BE%D0%BF%D0%BE%D0%BB%D0%BE%D0%B3%D0%B8%D1%8F
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9A%D1%83%D0%B1%D0%B8%D0%BA%D0%B8_%D0%9A%D0%BE%D1%81%D0%B0
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A2%D0%B5%D1%81%D1%82_%D0%A0%D0%B5%D0%B9%D0%B2%D0%B5%D0%BD%D0%B0
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9F%D0%B8%D0%BA%D1%82%D0%BE%D0%B3%D1%80%D0%B0%D0%BC%D0%BC%D0%B0_(%D0%BC%D0%B5%D1%82%D0%BE%D0%B4%D0%B8%D0%BA%D0%B0)



